
 

 
A MAGYAR TÁRSASJÁTÉK-FEJLESZTŐK EGYESÜLETÉNEK 

ETIKAI KÓDEXE 
 
A Magyar Társasjáték-Fejlesztők Egyesülete a társasjátékos kultúra és a társasjátékozás, mint közösségi 
tevékenység iránt elkötelezett szervezetként a közös értékeinek kinyilatkoztatására, valamint a tagságából 
szerveződő közösségen belüli elvárások rögzítésére az alábbi etikai kódexet fogadja el. 
 

I.​ Az alkotó munkáról 
 

Az egyesület tagjai és rendezvényeik résztvevői  
 

▪​ elismerik az alkotómunka értékét és mindig tiszteletben tartják az alkotók érdekeit, valamint 
alkotásaikhoz fűződő személyes és vagyoni jogaikat. 

▪​ támogatják az alkotási folyamatot és az alkotó szándéka szerint, továbbá az egyesületi 
tevékenység keretei között segítik a társasjátékok létrehozását. 

▪​ mindezeket egymástól kölcsönösen elvárják, a megsértését senkitől sem tűrik. 
 

II.​ Az emberi méltóságról 
 
Az egyesület tagjai és rendezvényeik résztvevői  
 

▪​ elismerik az emberi méltóság sérthetetlenségét és mindig tiszteletben tartják a közösség tagjainak 
becsületét, valamint megőrzik egymás jó hírnevét. 

▪​ támogatják az alkotási folyamatban az egyéniség szabad kibontakozását, illetve a közös és az 
általánosan elfogadott értékek mentén annak fejlődését. 

▪​ mindezeket egymástól kölcsönösen elvárják, a megsértését senkitől sem tűrik. 
 

III.​A társasjátékos kultúráról  
 
Az egyesület tagjai és rendezvényeik résztvevői 
 

▪​ elismerik a társasjátékozás közösségformáló erejét, valamint mindig tiszteletben tartják az 
egyetemes emberi kultúrában betöltött szerepét. 

▪​ együttműködnek az egyesület céljainak elérése érdekében és mindig elfogadóan, egyenlően 
bánnak egymással, a kirekesztő viselkedést elítélik. 

▪​ mindezeket egymástól kölcsönösen elvárják, a megsértését senkitől sem tűrik. 
 
Budapest, 2026. január 21.  

 
 
 
 
 

 
 

 


